Blimp - Latanie na gazie

Michat Szaknis & Krzysztof Hatadyn

WWW20

Zadanie 1

Przemysl jak chcesz, aby wygladal Twodj sterowiec. W projektowaniu najwazniejsza jest liczba i roz-
lozenie silnikow, oraz montaz akumulatora i elektroniki sterujacej. Za duzo silnikéw niepotrzebnie
zwiekszy mase catego modelu, znacznie skracajac czas lotu. Za malo zaé moze utrudnié¢ poruszanie si¢
w niektérych kierunkach. Postaraj sie znalezé optymalna liczbe i ich ulozenie, aby sterowiec potrafil
poruszaé sie do przodu, do tyhu, skreca¢ oraz wznosi¢ sie i opadaé¢. Pamietaj, ze zawsze mozesz za-
montowa¢ silniki na serwomechanizmach, aby mogty sie obraca¢. Moze to zredukowad liczbe silnikow,
dodajac im stopien swobody, jednakze doklada to masy w postaci serwomechanizmu. Gdy zdecydu-
jesz sie juz na jakis projekt, sprébuj dobraé elementy korzystajac z Botlandu i policz catkowita mase
sterowca. JesteSmy ciekawi, jakie konstrukcje do nas splyna, gdyz konkretny projekt do zbudowania
na warsztatach bedziemy wybiera¢ razem juz podczas zajec.

Zadanie 2

Stan sie studentem automatyki i robotyki i zestrdj kontroler PID. We wszelkich modelach latajacych
wykorzystuje sie rézne kontrolery majace za zadania upraszczanie sterowania. W dronach jest to np.
kontrola wysokosci i przechytu, w naszym sterowcu pewnie bedziemy chcieli gléwnie stabilizowaé wyso-
kosé. Do tego celu mozna wykorzystac¢ albo stary dobry kontroler PID, ktérym ladowalismy na Ksiezycu
albo potezna sztuczng inteligencje. Ze wzgledu na prostote problemu, postaraj sie nie wciskaé¢ ST wsze-
dzie gdzie sie da. Stwérz algorytmiczny kontroler bazujacy na regulatorze Proporcjonalno-Calkujacym-
Rozniczukjacym, z angielskiego PID. Twoim $rodowiskiem testowym bedzie model ze zbioru OpenAl
GYM Classic Control. Sprobuj zaznajomié si¢ z modelem Cart pole i napisz kontroler, ktéry bedzie
staral sie¢ utrzymacé pret w pozycji pionowej, balansujac pudetkiem w prawo lub lewo.

Zadanie 3

Zaciagnij sie do Wojska na oficera tacznosci. Kazdy zdalnie sterowany model potrzebuje systemu umoz-
liwiajacego komunikacje z pilotem. W naszym przypadku bedzie to router WiFi, bo tak jest najproscie;j.
Sama komunikacja za$ bedzie odbywadé sie korzystajac ze stosu TCP/IP. Poczytaj jak mozna nawiazaé
potaczenie TCP miedzy dwoma komputerami. Napisz w jezyku Python prosty serwer protokoltu TCP
odbierajacy polecenie i wykonujacy funkcje prostego kalkulatora. Po akceptacji potaczenia serwer ma
wezyta¢ dwie liczy, operacje i odesta¢ wynik. Do testow stwérz prosty klient taczacy sie do serwera i
testujacy funkcjonalnosé na kilku przypadkach.

Przesytlanie rozwigzan

Rozwiazania przesytamy przez strone warsztatéw. Pamietaj - nie musisz rozwiazaé¢ wszystkich zadan
- chcemy uzbieraé zespél ludzi o réznych kompetencjach.

W razie watpliwosci - $émialo piszcie do nas na krzys_h@interia.pl i michalszak@gmail.com (najle-
piej do obu na raz).


https://botland.com.pl/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Regulator_PID
https://www.gymlibrary.dev/environments/classic_control/
https://www.gymlibrary.dev/environments/classic_control/

Test BHP

Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi. Pamietaj, ze zeby dostaé sie warsztaty musisz zaliczy¢ test
BHP (sorry, ale Artur kazal).

1. Czemu nie wolno montowaé¢ noza na koncu sterowca?

A. Bo pewnie uszkodzimy jakas$ Sciane.
B. Bo mozna przebié tym tosta.
C. Artur nas zabije, jak komus sie co$ wbije w oko.

D. A niby czemu nie wolno, przeciez wolno.
2. W sterowcu zaczal pali¢ sie akumulator, co robisz?

A. Wrzucam do wody, aby go schtodzié.
B. Uciekam depczac innych.
C. Szybko opuszczam pomieszczenie.

D. Przykladam tosta, zeby sie¢ uwedzil.
3. Gdzie mozna lata¢?

A. Nad glowa ludzi, jak kto§ ma dlugie wlosy i si¢ wkreca, to przegral zycie.
B. Nad jedzeniem, bo jak co$ sie potnie to nic si¢ nie stanie.
C. Gdzie$ gdzie nie ma za duzo rzeczy, ludzi i zwierzat.

D. Na powietrzu, najwyzej wiatr pomoze w lataniu.
4. Chcesz sztachnaé sie gazem, jak mozesz to zrobi¢?

A. Wciggam ile wlezie, bo jest $miesznie.
B. Staram sie jednak mieszaé z powietrzem, aby nie pa$¢ trupem z braku tlenu.
C. Wkladam waz do ust i odkrecam butle na max, bo tak lepiej wchodzi.

D. Wypuszczam wszystko w powietrze, aby wszyscy sie nawdychali.
5. Koledze lutownica spadla na spodnie, co robisz?

A. Biegne po Artura, zeby mu powiedzieé, ze cztowiek umiera.
B. Dzwonie¢ na pogotowie.

C. Podnosisz lutownice za kolbe.

D

. Zalewam kolege topnikiem, zeby cyna lepiej sptywala.
6. W ukladzie wystapil wybuch, co robisz?

A. Wyrzucam wszystko przez okno aby ratowaé kolegdw.
B. Odlaczam baterig, bo jak jeszcze ona wybuchnie to zginiemy.
C. Ide pozbieraé resztki kondensatoréw z ziemi, bedzie do tosta.

D. Robig sobie selfie z resztkami uktadu, jako Ze nie czesto mozna sobie strzeli¢ zdjecie z trupem.
7. Chcesz sobie zrobi¢ tosta w czasie zajec.

A. Méwie Loczkowi, ze ide uzy¢ tostera.

B. Wychodze nic nikomu nie méwiac.

C. Podgrzewam tosta lutownica.

D. Wyciagam z pudetka kilowatowa zarowke, bo moéwili, ze dziata lepiej niz toster i podgrzewam

go w rekach.

8. Napisz krétko, jakim balonem chciatby$ by¢ i dlaczego.



