Zadania kwalifikacyjne - UX/UI Design czyli
jak robic aplikacje i strony

Zadanie1 (3 pkt)

Zatoz sobie konto w Figmie! Bedziemy z niej korzystac na zajeciach.

(Jesli do rejestracji uzyjecie szkolnego/studenckiego maila, macie opcje uzyskac
dostep do wszystkich funkcji Figmy za darmo na dtuzej)

Napisz ,Zatozone!”

Zadanie 2 (8 pkt)
Wygoogluj i napisz zwiezle jak rozumiesz:

e UX design, Ul design i réznice miedzy nimi

e wspotczynnik konwersji (w kontekscie uzytkownika na stronie internetowe;)
e prototypy Lo-Fi, Hi-Fi

e Customer Journey Map

e Minimum Viable Product

Zadanie 3 (8 pkt)

Czy zdarzyto Ci sie kiedys trafi¢ na strone internetowa/aplikacje, ktéra wydata Ci sie
mato intuicyjna i nieprzyjazna uzytkownikowi (opcjonalnie: estetycznie staba)?
Wstaw jej screena i opisz tak, jak umiesz, co nalezatoby Twoim zdaniem zmienic.
Czy jest jakas strona, z ktorej dobrze Ci sie korzysta? Dlaczego? (Wstaw jej screena)

Zadanie 4 (1 pkt)

Czego spodziewasz sie i chcesz sie nauczy¢ na warsztatach?

Zadanie 5 (5 pkt)
Narysuj kwiatka. Sposdb wykonania i gatunek kwiatka dowolny

(PS: Tego zadanka nie da sie zrobic Zle!)

W razie pytan: kasiakucharzyk?2 @gmail.com lub przez Facebooka


mailto:kasiakucharzyk2@gmail.com

